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[bookmark: _GoBack]Задание 
Исследовательский проект «Особенности проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий»

Актуальность исследования. Младший школьный возраст является периодом впитывания, накопления знаний об окружающем мире и отношении к нему человека. Особенность здоровой психики ребенка – познавательная активность. Любознательность ребенка постоянно направлена на познание окружающего мира и построение своей картины мира. Именно в младшем школьном возрасте происходит становление познавательных интересов. Важно не упустить возможность развить познавательный интерес.
Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересной и увлекательной  работу учащихся на творческо-поисковом уровне. Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует все психические процессы и функции ребенка. Другой положительной стороной игры является то, что она способствует использованию знаний в новой ситуации,  усваиваемый учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс.
Проведенный анализ специальной литературы и педагогической практики позволяет выявить противоречие между:
- необходимостью развития познавательных интересов учащихся начальной школы и малым количеством разработок по игровым технологиям как средства развития познавательных интересов детей младшего школьного возраста.
Выявленное противоречие позволило обозначить проблему исследования: каковы особенности проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий.
Объект исследования – процесс обучения в начальной школе.
Предмет исследования – особенности проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий.
Цель исследования: выявить особенности проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий.
Задачи:
1) Подобрать или разработать диагностические методики.
2) Сформировать экспериментальную и контрольную группы.
3) Провести исследование познавательных интересов младших школьников в экспериментальной и контрольной группах.
4) Проанализировать и систематизировать полученные данные.
5) Сравнить проявление познавательных интересов младших школьников в экспериментальной и контрольной группах.
6) Сформулировать выводы об особенностях проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий.
7) Разработать модель формирования познавательных интересов младших школьников с использованием игровых технологий.
Гипотеза: использование в обучении игровых технологий способствует проявлению младшими школьниками познавательных интересов.
Теоретико-методологической основой исследования являются:
- методические и научные исследования развития познавательных интересов младших школьников в трудах Г.И. Щукиной, Н.Г. Чернышевского, Б.Г. Ананьева;
- концептуальные положения использования игровых технологий в развитии познавательных интересов младших школьников в трудах П.И. Пидкасистого, Ж.С. Хайдарова, В.М. Шепеля.
Исследовательские методики и их обоснование. Для решения поставленных задач и проверки выдвинутой гипотезы планируется использовать методики, адекватные объекту и предмету исследования: карты наблюдений за проявлениями младшими школьниками познавательных интересов. 
База исследования: исследование будет проведено на базе Гимназии Российской Культуры города Тюмени. Экспериментальную группу составят 25 детей, контрольную – 20 детей. Всего исследованием планируется охватить 45 детей младшего школьного  возраста, а также 2 классных руководителя ГРК.
Этапы исследования: исследование планируется провести в несколько этапов:
1) Подготовительный: 
- формирование  экспериментальной и контрольной групп; 
- подбор или разработка диагностических методик.
2) Экспериментальный: 
- провести исследование познавательных интересов младших школьников в экспериментальной и контрольной группах;
- проанализировать и систематизировать полученные данные;
- сравнить проявление познавательных интересов младших школьников в экспериментальной и контрольной группах.
3) Обобщающий: 
- сформулировать выводы об особенностях проявления познавательных интересов младших школьников при использовании в обучении игровых технологий;
- разработать модель формирования познавательных интересов младших школьников с использованием игровых технологий.
Практическая значимость исследования заключается в том, что полученные в результате исследования данные, а также подобранные методики могут быть использованы в работе учителей начальных классов, а также при подготовке студентов, обучающихся по направлению «Начальное образование», в системе повышения квалификации педагогов начального образования.


Приложение 1
Исследовательские методики
Карта наблюдений за проявлением познавательной активности
	№ п/п
	Имя, Ф.
	показатели

	
	
	задают вопросы
	устойчивость интереса
	инициативность
	самостоятельность
	эмоциональная вовлеченность
	положительные эмоции
	итог

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



Наблюдение проводится в классе при выполнении каждого игрового задания (в контрольной группе наблюдение проводится при выполнении пяти заданий неигрового характера). 
Игровые задания 
(для использования в экспериментальной группе)
«Выбери слово»
Игру можно использовать на закрепление любых тем по русскому языку
Цель: Проследить за формированием орфографического навыка с учетом этапа работы над орфографией.
Подбор слов зависит от изучаемых или пройденных тем.
На 9 карточках записаны девять слов:
1-й набор: рыбка, вьюга, чулок, дубки, варенье, чучело, ручьи, чум, гриб.
2-й набор: подъезд, склад, ворона, град, съемка, клад, ворота, подъем, воробей.
Двое берут по очереди карточки, выигрывает тот, у кого первого окажутся три слова , имеющую одинаковую орфограмму.
	

	I
	рыбка
	вьюга
	чулок
	II
	подъезд
	склад
	ворона
	

	
	дубки
	варенье
	чучело
	
	съемка
	град
	ворота
	

	
	гриб
	ручьи
	чум
	
	подъем
	клад
	воробей
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


« Почтальон»
Цель: Закрепить знания учащихся по подбору проверочного слова, расширить словарный запас, развивать фонематический слух, профилактика дисграфии.
Ход: Почтальон раздает группе детей (по 4-5 чел.) приглашения.
Дети определяют, куда их пригласили.
	

	Огород
	парк
	море
	школа
	столовая
	зоопарк
	

	гря-ки
	доро-ки
	пло-цы
	кни-ки
	хле-цы
	кле-ка
	

	кали-ка
	бере-ки
	фла-ки
	обло-ки
	пиро-ки
	марты-ка
	

	реди-ка
	ду-ки
	ло-ки
	тетра-ка
	сли-ки
	тра-ка
	

	морко-ка
	ли-ки
	остро-ки
	промока-ка
	голу-цы
	реше-ка
	

	
	
	
	
	
	
	


Задания:
1. Объяснить орфограммы, подбирая проверочные слова.
2. Составить предложения, используя данные слова.
«Шифровальщики»
Цель: автоматизация звуков, развитие фонетико-фонематического восприятия, процессов анализа и синтеза, понимание смысло-различительной функции звука и буквы, обогащение словарного запаса учащихся, развитие логического мышления.
Ход: Играют в парах: один в роли шифровальщика, другой - отгадчика.
Шифровальщик задумывает слово и шифрует его. Играющие могут попробовать свои силы в расшифровке словосочетаний и предложений.
	

	жыил
	ански
	кьоинк
	

	лыжи
	санки
	коньки
	

	
	
	
	


Отгадчику предстоит не только отгадать слова, но и выбрать из каждой группы лишнее слово.
Например:
1. Аалтрек, лажок, раукжк, зоонкв ( тарелка, ложка, кружка, звонок)
2. Оарз, страа, енкл, роамкша ( роза, астра, клен, ромашка)
3. Плнаеат, здзеав, отрбиа, сген ( планета, звезда, орбита, снег)
«Клички»
Цель: формирование процесса словоизменения и словообразования, закрепление фонетического и грамматического разбора слов, правописание собственных имен.
Ход: Образуйте клички животных от следующих слов:
ШАР, СТРЕЛА, ОРЕЛ, РЫЖИЙ, ЗВЕЗДА
Составить предложения.
ШАРИК, СТРЕЛКА, ОРЛИК, РЫЖИК, ЗВЕЗДОЧКА
Выделить ту часть слова, которой вы воспользовались при составлении кличек (суффикс, окончание).
«Лишнее слово»
Цель: развивать умение выделять в словах общий признак, развитие внимания, закрепление правописаний непроверяемых гласных.
	

	МАК
	РОМАШКА
	РОЗА
	ЛУК
	

	КОШКА
	СОБАКА
	ВОРОБЕЙ
	КОРОВА
	

	БЕРЕЗА
	ДУБ
	МАЛИНА
	ОСИНА
	

	КОРОВА
	ЛИСА
	ВОЛК
	МЕДВЕДЬ
	

	
	
	
	
	


Задания: Подчеркни « лишнее» слово. Какие орфограммы встретились в этих словах?
Обработка данных: За проявление каждого из показателей присваивается 1 балл, количество баллов, набранных каждым ребенком, суммируется (максимальная сумма баллов – 6). После проведения наблюдения при выполнении пяти заданий выводится средний балл для каждого ребенка (сумма баллов, набранных ребенком при выполнении пяти заданий, делится на 5) и средний балл для группы (суммируются средние баллы всех детей и делятся на количество детей в группе). 
Ценность таких игр заключается в том, что на их материале можно отрабатывать также скорость чтения, слоговой состав слова, развивать орфографическую зоркость и многое другое.
Важная роль занимательных игровых упражнений на уроках состоит еще и в том, что они способствуют снятию напряжения и страха при письме у детей, чувствующих свою собственную несостоятельность, создает положительный эмоциональный настой в ходе урока. 
Ребенок с удовольствием выполняет любые задания и упражнения учителя. И учитель, таким образом, стимулирует правильную речь ученика как устную, так и письменную. Игра помогает формированию фонематического восприятия слова, обогащает ребенка новыми сведениями, активирует мыслительную деятельность, внимание, а главное- стимулирует речь. В результате чего у детей появляется интерес к русскому языку. Не говоря уже о том, что игры по русскому языку способствуют формированию орфографической зоркости младшего школьника.



Приложение 2
Критерии и показатели исследовательского процесса
	Критерии
	Показатели

	
	Низкий уровень
	Средний уровень
	Высокий уровень

	наличие познавательных вопросов, эмоциональная вовлеченность ребенка в деятельность
	не задают познавательных вопро-сов
	задают вопросы для уточнения условий ее выполнения и получив подсказку
	эмоциональная вовлеченность ребенка в дея-тельность

	проявление положительных эмоций в процессе деятельности; длительность и устойчивость интереса к решению познавательных задач
	утрачивают  интерес при затруднениях и проявляли отрицательные эмоции (огорчение, раздражение) 
	выполняют задание до конца, что свидетельствует об интересе ребенка к данной деятельности и о желании искать способы решения задачи
	уроки с игровыми технологиями  приносит  удовлетворение, радость и гордость за достижения.

	инициативность в познании; проявление уровней познавательной деятельности и настойчивости, степень инициативности ребенка
	дети не проявляют инициативности и самостоятельности в процессе выполнения заданий
	испытывая трудности в решении задачи, дети не утрачивают эмоционального отношения к ним, а обращаются за помощью к воспитателю
	проявляют упорство и настойчивость в достижении результата









Приложение 3
Модель формирующего воздействия
Мы предполагаем, что для формирования познавательных интересов младших школьников с помощью игровых технологий необходимо:
1) соответствие игры учебно-воспитательным целям урока доступность для учащихся данного возраста; 
2) умеренность в использовании игр на уроках  игрового обучения опирается на принцип активности ребенка, характеризуется высоким уровнем мотивации и определяется естественной потребностью школьника;
3) необходимо постепенно переходить от естественных интересов к прививаемым;
4) объект, предлагаемый детям для изучения, не должен быть для них ни совершенно новым, ни уже хорошо известным;
5) материал целесообразно «группировать вокруг одного стержня».
Можно выделить варианты использования игровых технологий в учебно-воспитательном процессе, которые способствуют развитию познавательных интересов младших школьников:
1) ролевые игры на уроке;
2) игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий (урок-соревнование, урок-конкурс, урок-путешествие, урок-КВН);
3) игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые обычно предлагаются на традиционном уроке (найди орфограмму, произведи один из видов разбора и т.д.);
4) использование игры на определённом этапе урока (начало, середина, конец; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, навыков, повторение и систематизация изученного);
5) различные виды внеклассной работы по русскому языку (лингвистический КВН, экскурсии, вечера, олимпиады и т.п.), которые могут проводиться между учащимися разных классов одной параллели.
Игровые технологии являются составной частью педагогических технологий. В игровой деятельности формируется умение управлять своим поведением через освоение в процессе правил, выработанных взрослыми.
Игровые технологии занимают важное место в учебно-воспитательном процессе, так как не только способствуют воспитанию познавательных интересов и активизации деятельности учащихся, но и выполняют ряд других функций:
1) правильно организованная с учётом специфики материала игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки;
2) игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету;
3) игра – один из приёмов преодоления пассивности учеников.
Роль педагога заключается в создании и организации предметно-пространственной среды. Игровая технология в обучении призвана сочетать элементы игры и учения.
При использовании игровых технологий на уроках с целью развития познавательных интересов необходимо соблюдение следующих условий:
1) соответствие игры учебно-воспитательным целям урока;
2) доступность для учащихся данного возраста;
3) умеренность в использовании игр на уроках.
4) игровая оболочка (должен быть задан игровой сюжет, мотивирующий всех учеников на достижение игровых целей).
5) вариативность (в игре не должно быть единственно возможного пути достижения цели).
Использование игровых технологий оправдано только тогда, когда они тесно связаны с темой урока, органически сочетаются с учебным материалом.
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