Задание 13

   Решить систему линейных алгебраических уравнений: а) методом Крамера; б) методом матричного исчисления, вычисляя обратную матрицу по классической формуле и методом Гаусса- Жордана; в) методом Гаусса - Жордана.

	
	






Задание 14
Найти ранг матрицы методом окаймления миноров
	
	






Задание 15

   Найти все базисные решения для СЛАУ




  

Для нахождения базисных решений можно использовать метод Крамера. 




Задание 16

Найти собственные значения и собственные векторы матрицы.
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